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1. Ingresar a plataforma EV@ (http://uvirtual.ucsc.cl) y activar la edicién (desde
botén superior o desde el mend administracion).
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2. Un crucigrama puede construirse a partir de un Glosario que previamente se haya
realizado, y de esta forma vincular las pistas al glosario.

3. Anada la actividad Crucigrama, primero seleccionando la opciéon “Anade una
actividad o un recurso” y luego desde la lista el “Juego - Crucigrama”.

Afiade una actividad o un recurso

‘ JClic
g . =
Editar~ 4 Bl Juego - Ahorcado Este juego obtiene palabras de un Glosariio o
de preguntas de respuesta corta para
Editar~ & ® mal Juego - Crucigrama
cuestionano, y genera un crucigrama aleatorio
- - 3 El profesor configurar el numero maxim
== Afizde una actividad o un recurso E Juego - Imagen oculta PIREE0Y; PUSCS DONNGLENE 8 TILIRINS Fnens
de columas/filas o palabras que contiene. E
s Juego - Libro con
B 2 estudiante puede pulsar el boton "Revisar
preguntas
crucigrama” para revisar si sus respuestas son
o] ; =
Bl Juego - Millonario correctas. Cada crucigrama es dindmico, por lo
~ que es diferente para cada estudiante
s Juego - Serpientes y

escaleras v




r General

Name *

Description

Muestra la descripcion en la pagina
del curso

@

Fuente de preguntas

Seleccione un glosario

Seleccione una categoria del
glosario.

Only approved or teacher's glossary
entries

Seleccione una categoria de
preguntas
Incluir subcategorias

Seleccione examen
Numero maximo de intentos
Disable summarize

Show high score (number of
students)

4. General: en la configuracion del Crucigrama debera completar la siguiente
informacion:
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5. Calificacién:

~ Calificacion
. . \
Categonia de calificacion ( Sin categorizar ¥
Calificacion para aprobar 0.00

Calif. maxima 100
Método de calificacion Calificacion mas alta ¥
Abrir el juego 30 v abril v 2020 v 12 v 49 v 1 Habilitar ‘

Cerrar el juego 30 v  abil Y 2020 v | 12 ¥ | 40 ¥V pm Habilitar

e Categoria de calificacion: este pardmetro controla la categoria en la que
las calificaciones de esta actividad estdn ubicadas en el libro de
calificaciones.

e Calificacion para aprobar: siunitem tiene una calificaciéon que los usuarios
deben igualar o superar para aprobar un item, puede fijarla en este campo.

e Calificacion: se define la calificacion maxima que recibira esta actividad.

e Método de calificacion: puesto que, dentro del juego un usuario puede
participar varias veces y, por lo tanto, obtener varias calificaciones,
debemos indicar cémo se calculara la nota final de esta actividad. Las
opciones disponibles son:

o Calificaciéon mas alta: la calificacion final sera la mas alta de todas.

o Calificacién promedio: la calificacion final serad la media de todas
las calificaciones.

o Numero de calificaciones: el nimero de elementos calificados se
convertird en la nota final, teniendo en cuenta que el total no puede
exceder la nota maxima de la actividad.

o Primer intento: se guardard Gnicamente la calificacion del primer
intento realizado.

o Ultimo intento: se guardara Gnicamente la calificacion del ltimo
intento realizado.

e Abrir el juego: los estudiantes podradn acceder a la actividad solamente
después de la fecha y hora establecidas en este espacio.

e Cerrar el juego: los estudiantes no podran acceder a la actividad una vez
cumplida la fecha y hora establecidas en este espacio.




‘ 6. Opciones de crucigrama:

~ Opciones del crucigrama
Numero maximo de columnas del 15
crucigrama
Namero minimo de palabras 10

Maximo nimero de palabras del 14
crucigrama

Permitir espacios en las palabras Siov

Disefio  Frases en la parie inferior del crucigrama ¥

Disables text-transform:uppercase No ¥
inCSS

Maximum compute time in seconds 2




7. Header / Footer Options: si desea personalizar los mensajes de inicio y fin

» Header/Footer Options

Texto de la parte superior

Paralo v l ! / : - - '™

Ruta: p

Texto al final

Parralo o i 3

Ruta: p

8. Finalmente, revise las restricciones de acceso, estas pueden ser muy Uutiles al
momento de darle al contenido del curso una programacion secuencial al curso o
cuando se trabaja por grupos y se desea que un material sea visible inicamente
para un grupo especifico. Existen las opciones que se muestran en la imagen:

Anadir restriccion

Fecha

Prevenir el acceso hasta (o desde)
una fecha y hora predeterminada

Calificacion

Los alumnos deben lograr una
calificacion especifica

Grupo

Permitir solo a estudiante que
pertenezcan a un determinado
grupo o a todos los grupos

Perfil de usuario

Control de acceso basado en los
campos del perfil de usuario

Conjunto de restricciones
Anadir un conjunto de restricciones
que se deben aplicar en su
conjunto




