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EN ENERO DE ESTE ANO, ESTEBAN, BELEN Y DIEGO, ESTUDIANTES DE
LA CARRERA DE MEDICINA, PRESENTARON EN LAS 13° JORNADAS DE
EDUCACION MEDICA, U. DE C., EL TRABAJO TITULADO :
*INTERACTIVOS ONLINE CREADOS POR ESTUDIANTES DE MEDICINA
EN APOYO DEL APRENDIZAJE AUTONOMO DE LAS CIENCIAS
BIOLOGICAS”
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INS

ES UNA ACTIVIDAD CURRICULAR DEL AREA DE
INTEGRACION DE SABERES QUE FORMA PARTE DEL
CURRICULUM COMPLEMENTARIO

SE DEFINE COMO : “... UNA ACTIVIDAD ACADEMICA DE INICIO
QUE PERMITA CAPTAR VISIONES INTEGRADORAS DE LA
REALIDAD.... O BIEN CONSTITUIR ACTIVIDADES TERMINALES
INTEGRADORAS DEL SABER DISCIPLINARIO PROVENIENTES DE
DIFERENTES FUENTAS, PARA DESARROLLAR CAPACIDAD DE
SINTESIS. ”

DECRETO DE RECTORIA N°119/2010 QUE MODIFICA EL
MARCO CURRICULAR DE LA UCSC.
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ACTIVIDAES

...EL PROYECTO ...EL INTERACTIVO

SE EVALUA EL PRODUCTO
FINAL Y EL TUTOR LO
LLEVA A SU CURSO EV®@

EL TUTOR PROPONE EL
TEMA Y SE ORGANIZAN LOS
EQUIPOS

...LOS TALLERS

LOS ESTUDIENTES APRENDEN
ANIMACION INTERACTIVA Y
DESARROLLAN EL PROYECTO
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ANIMACION INTERACTIVA PARA LAS CIENCIAS BIOLOGICAS
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LOS TALLERES
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ANIMACION INTERACTIVA PARA LAS CIENCIAS BIOLOGICAS

TRABAJO
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EL AVANCE
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EL CIERRE
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| INCUESTA DE SATISFACCION "USUARIOS INTERACTIVOS FLASH" |
ructura del interactivo es
Esta 1a de satisfaccién busca obl su opinidn como "L rio”, sobre la calidad de las animac irteract
implementadas con Proyecto MECESUP USC1103, cuyo objetivo es: la creacitn de animaciones interactivas en la plataforma De acuotdo [12]
owi a fin e fomantar ol autoaprendizaje de las ciencias bioldgicas.
Instrucciones: ‘
r'— Ml acuerdo o [1]
1.- Frente a cada uno de los fems elija UNA de las sigulentes allernativa En desacuordo [1]
Iy F ﬂ,'z-."i Mu:.r en desacu [Of
e ot80 \
Ni de acuerdo ni en desacuerdo At
En desacuerdo
Muy en desacuerdo \
2.- Agrogue un comentario libre al final a0 e A\
)\
. aCAy Ao
Escriba su nombre complets W - aﬂue‘ o \u\
Esta informacisn es opeicnal A4e%% 1052
e end
oy ©
W i 5]
) o [0]
1. Elr tivo e w o}
() Muy de acuerdo
(1 De acuerdo
() Mi acuerdo ni en desacuerdo

(") En desacuerdo
ENCUESTA DE SATISFACCION INTERACTIVL
Archivo Editar  Ver Insertar Respuestas (12) Heramienias

¥~ %  Editarpreguntas Cambiartoma [T Ver respuostas: g'l'lr ‘:35\ s De acuerda [14]
= Gorliguracion ded lormularia ae b
o7 i DS oo M Weiier e e pigiins . W)
Perrnitir 80l0 una respuesia por persona (es necesans inkclar &
Orden de preguntas aleatorio 7

Mi acweendo ni [2]
En desacuordo [0]
Muy on desacu [0f

Pigra1do

' ENCUESTA DE SATISFACCION PARA "CONSTRUCTORES" DE INTE

MMNWMEGESWUSCt1usmmulam«ﬂm-ﬁﬂwmﬂdmum
a5 biskigicas. Las invitamos & pasticipar de esta ta & fin de U Op pacis a su par 4n an &l
CURSU INS DE ANI!MCIQN INTERACTIVA.

De acuorda [14]

Esta encuesta de salisfaccion busca obtines informacicn confabli ool grado ¢ salisfeccion de Su trabajo ¥ parkicipacion como

“CONSTRUCTOR DE ANIMACIONES INTERACTIVAS" Hi acuerda ni {2

En desacuerde [0]

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

nocimiento en computacion para usar la ap

Muy de acuerdo

De acuerdo

Mi acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

‘J_ﬂ}ﬂe acceso a los recursos de la aplicacién es el adecuado

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

|plicacién, se puede acceder ficilmente a la informacién requerida

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni acuerdo ni en desacuerde
En desacuerdo
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ENCUESTAS

RESULTADOS ENCUESTA DE SATISFACCION PARA “ESTUDIANTES CREADORES” DE ANIMACIONES INTERACTIVAS (n= 12 (29%))

100

SATISFACCION (%)
1Y o
5 & 3

N
o

i --I:I FJ I

DE ACUERDOY  NIACUERDO EN DESACUERDO OMITE
MUY DE NI Y MUY EN
ACUERDO DESACUERDO DESACUERDO

. Dimensién 1: Consulta acerca de la opinién de los estudiantes en relacién al proceso de
aprendizaje en el uso de los software de animacién interactiva

- Dimensién 2: Consulta por la opinién de los estudiantes en relacion a la calidad del
material interactivo que ellos mismos crearon

|:| Dimensién 3: Consulta por la opinién que tienen los estudiantes en relacién al aporte
del proceso de creacion de animaciénes interactivas en su propio
aprendizaje y formacién



COLOQUIO DE
\/l l DOCENCIA
UNIVERSITARIA

Direccién de Docencia

ENCUESTAS

RESULTADOS ENCUESTA DE SATISFACCION PARA “ESTUDIANTES USUARIOS” DE ANIMACIONES INTERACTIVAS (n= 52 (95%))

SATISFACCION (%)

100
80
60
40
20
s ] —— .
DE ACUERDO Y NI ACUERDO EN DESACUERDO OMITE
MUY DE NI Y MUY EN
ACUERDO DESACUERDO DESACUERDO
Dimensién 1;: Consulta por la opinién de los usuarios en relacién a la calidad del
entorno gréfico e interactivo del material creado por los constructores
Dimensioén 2: Consulta por la calidad de los contenidos asociados al material interactivo
y como estos se presentan y responden.
Dimensién 3: Consulta por la opinién que tienen los estudiantes en relacién al aporte

de este material para su propio aprendizaje (aprendizaje auténomo)
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..INTEGRA

...APORTA

...CONTRIBUYE
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DISTINTAS AREAS ( DISENO, INFORMATICA,
CIENCIA, AREAS DISCIPLINARES DE LA
PROFESION)... TAMBIEN INTEGRA ESTUDIANTES Y
PROFESORES

A LA OFERTA DE INS PARA LAS CARRERAS DEL
AREA DE LA SALUD EN EL NUEVO MARCO
CURRICULAR

A LOS ACUALES DESAFIOS DE TRANSFORMAR A LOS
ESTUDIANTES DE CONSUMIDORES A CREADORES
(NMC HORIZON REPORT: 2014 HIGHER EDUCATION
EDITION)
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE LA SANTISIMA CONCEPCION
VICERRECTORIA ACADEMICA

DIRECCION DE DOCENCIA
FACULTAD O INSTITUTO

Programa de Actividad Curricular
ANIMACION INTERACTIVA PARA LAS CIENCIAS BIOLOGICAS

l. Identificacion de la Actividad Curricular

Nombes de fa:actividad Animacién interactiva para Kinesiologia.
Subject Name Interactive animation for Kinesiology.
Cddigo

Horas de Docencia Directa /Indirecta | 1/2

Créditos SCT 2

Il.- a) Descripcion de la Actividad Curricular

En esta Actividad Curricular el alumno incorporara las técnicas multimediales para el
aprendizaje de las ciencias biolégicas participando de manera activa en la construccion de
objetos de aprendizaje interactivos, utilizando a nivel basico sofiware de animaciones

> potenciara €l trapa|o colaboratuvo, 1om wvacion y 1a

lll.- Competencias

1.- Competencias Genéricas y Niveles de Dominio:

G10. Utiliza tecnologias de la informacién y comunicacién en forma adecuada.

N1: Conoce y utiliza a nivel usuario software de productividad para elaborar trabajos académicos.
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE LA SANTISIMA CONCEPCION
VICERRECTORIA ACADEMICA

DIRECCION DE DOCENCIA

FACULTAD O INSTITUTO

INS

Programa de Actividad Curricular

l. Identificacién de la Actividad Curricular A LS N s iR oG Cas.

Nombre de la actividad

Animacién interactiva para la

Subject Name
Cédigo

Horas de Docencia Directa /Indirecta

Créditos SCT

ELCURSOD

Il.- a) Descripcion de la Actividad Curricular 5 un curso INS (Integracion de Saberes) que pretende
4 apoyar aprendizaje de las ciencias bioldgicas a través de |a
construccion de Objetos de Aprendizaje Interactivos

Esta actividad curricular, constituira un apoyo al proceso de apre_j 0.
particularmente de las ciencias biolégicas, a través de la incg  Les Oias son aplicaciones digiales web, animadas e

interactivas que mostrardn la dindmica de los procesos

/L0 biolagicos, serdn creadas por los estudiantes de este curso

Y para apoyar el estudio auténomao de otros estudiantes en
x D‘ |a plataforma e,

s Esta actividad curricular se realizard en el Laboratorio de

lll.- Competencias Biologia Interactiva de a Facultad de Medicina (BiLab), un

espacio especialmente habilitade con los recursos y

- ipos apropiados ala uccion de los OlAs

1.- Competencias Genéricas y Niveles de Dominio: ReedadaFa e hieecaret tibigo tn sy ol emanch.
| zaje colaborativo.

G10. Utiliza tecnologias de la informacion y comunicacion en for ., ... s « eswdne pods adquiir competencias

- ) . e genéricas en el uso de las tecnologias de la informacion y
N1: Conoce y utiliza a nivel usuario software de productividad para el  acomunicacien.

T




COMENTARIOS

...LOS CREADORES

..LOS USUARIOS
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ES MUY ATRAYENTE, APRENDER HACIENDO ANIMACIONES,
FAVORECE EL APRENDIZAJE EN DETALLE DE LOS PROCESOS
BIOLOGICOS, PERO EL PERIODO DE ENSENARNOS A USAR EL
PROGRAMA FLASH, FUE MUY RAPIDO POR LO QUE EN ESE
SENTIDO QUEDARON SIN CONCRETARSE TODOS LOS
CONOCIMIENTOS DE UTILIZACION DEL PROGRAMA

DEBERIAN HABER MAS CLASES PRESENCIALES EN LAS CUALES
NOS ENSENEN BIEN A USAR EL PROGRAMA, TAL VEZ 2
CLASES MAS SERIA BUENO,

EL CURSO DEBERIA SER IMPARTIDO PARA QUIENES DE
VERDAD ESTAN INTERESADOS EN EL AREA Y NO DE UNA
FORMA OBLIGATORIA.

EL MATERIAL DE APOYO DE FACIL ENTENDIMIENTO Y
COMPLEMENTA LA MATERIA VISTA EN CLASES POR LO QUE ES DE
GRAN UTILIDAD EN EL CASO DE QUE QUEDEN DUDAS CON
RESPECTO AL CONTENIDO VISTO CON ANTERIORIDAD, UTILIZA
RECURSOS DINAMICOS QUE MANTIENEN PENDIENTES Y ATENTO

EL INTERACTIVO ME PARECIO MUY BUENO, FACIL Y
DIDACTICO, ME GUSTARIA QUE HUBIESEN MAS Asi, YA QUE
CREO QUE LA INFORMACION QUEDA RETENIDA MAS FACIL
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RESULTADO ENCUESTA DE DESEMPENO DOC

Fac/Inst. : FACULTAD DE MEDICINA E N C U E
UPR : 285-SECRETARIA ACADEMICA MEDICINA

Curso : MD0014C02 ANIMACION INTERACTIVA PARA KINESIOLOGIA

Afio/Sem : 2014/1 Seccion :2 Inscritos : 20 Encuestados : 5 % Respuesta :25%

Docente : DIAZ AEDO, FREDY BERNARDO

Resumen de los Resultados por Dimension (Escala 1.0 a 7.0)

DIMENSION Promedio | Desv.Est. | Promedio | Promedio Promedio General
Docente | Docente UPR Fac/Inst. | | (P.R.% de Dimensiones)

METODOLOGIA Y PLANIFICACION (P.R.30%) 6.4 0.99 5.4 5.7 Docente : 6.1
INTERACCION CON LOS ESTUDIANTES PR20%) | 66 9.3 = &0 '

| ASPECTOS GENERALES DEL DESEMPENO DEL DOCENTE (PR20%)| 60 1.25 58 59 || Fac/Inst.: 58
ITEMS DE LA AUTOEVALUACION DEL ESTUDIANTE EN EL CURSO MD0014C02 Promedio | Desv. Est.

Estudiante | Estudiante

Tu asistencia a clases 6.7 0.45
Tu participacién en clases 7.0 0.00
Tu rendimiento académico obtenido 6.7 0.45
Tu dedicacién y esfuerzo fuera de clases. Por ejemplo: lecturas previas, consultas, etc. 55 1.79
Mis alld de las carcateristicas del profesor(a), considerando sélo los aprendizajes obtenidos, ; cémo evaldas el aporte del 38 1.79
curso a tu formacién profesional?

FORTALEZAS Y ASPECTOS POSITIVOS DEL CURSO Y/O DEL PROFESOR(A)

que el docente ademas de saber sobre la utilizacion de nuevas tecnologias, puede proporcionar ayuda en tormo a la biologia, que a veces a los
alumnos nos cuesta captar




